Servicio de

Impuestos 3°y 40

Internos .
BASICO

MATERIAL DIDACTICO
LENGUAJE Y COMUNICACION

Actividad: Inventar una historia con elementos al azar. "Crea una historia del dia a dia".

Objetivo de aprendizaje: 3°Basico OA11 y 4°Basico OA12

Objetivo

. Crear una historia a partir de elementos.
del material
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Tira el dado y crea una historia con los elementos que te toquen.

Estimula la creatividad, el pensamiento
critico y las habilidades narrativas,
mientras fomenta la expresion personal y la
comprension de elementos literarios.
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Tira el dado y crea una historia con los elementos que te toquen.

Ndamero

Personaje

Lugar

Momento

Situacion

Plaza
cercana

Visitamos

"La plaza es de
todos, es un bien
publico. 3Como
ayudamos a
cuidarla?"

° ‘@ = Comisaria de En una nes profzgen-
i conversacion | ¢¢omo podemos
l Q\ Carabineros agradecerles?"

"Los carabineros

Hospital

Viendo
videos

"Debemos cuidar
el hospital porque
es de todos. 3Qué
acciones podriamos
tomar?"

Los

Biblioteca
Municipal

Dia festivo

"Los libros de la
biblioteca son para
compartir. 3Como nos
aseguramos de que
todos puedan
disfrutarlos?"”

Escuela

Hablando
en clases

"La escuela es
donde aprendemos
y crecemos juntos.

:Qué podemos
hacer para
mejorarla?"

Los ninos

Parque de Comprando _ espacio para
: . divertirnos. 3Como
Juegos en el kiosco lo mantenemos

"El parque es un

limpio y seguro?"
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Tira el dado y crea una historia con los elementos que te toquen.
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Fuente del dado armable: www.curriculumnacional.cl




